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Praxis

Aufgabe 1


Maschinen arbeiten nach dem Prinzip Eingabe-Verarbeitung-Ausgabe. Nur durch das Zusammenwirken der für eine bestimmte Maschine notwendigen Einzelteile und Baugruppen kann eine Maschine ihren Zweck erfüllen (zum Beispiel ein Fahrrad).

Jede Maschine besteht aus fünf Funktionselementen, die für das Funktionieren eine bestimmte Aufgabe erfüllen müssen. 
Lies dir alle Aufgaben vor Arbeitsbeginn gut durch.
1.1. Lege für deine Arbeit mit dem Computer ein Verzeichnis auf dem dir zugewiesenen Laufwerk an. Verwende dazu deine Schule und deinen Namen nach folgendem Muster schule_nachname_vorname 
Lege in diesem Verzeichnis zwei weitere Verzeichnisse an. Diese Verzeichnisse sollen den Namen vorlage und den Namen ergebnis haben. Kopiere die Dateien maschinen.txt , bild1.jpg; bild2.jpg, bild3.jpg, bild4.jpg,bild5.jpg in das Verzeichnis vorlage! 
Öffne die Datei „maschinen.txt“. Dort findest du notwendige Informationen zum Ausfüllen deiner Tabelle. 
[3 Punkte]
1.2. Starte ein Textverarbeitungsprogramm. Richte dein A4 Blatt im Querformat ein. Trage in die Kopfzeile deinen Namen rechtsbündig und in die Fußzeile das aktuelle Datum zentriert ein. 

[5 Punkte]
1.3. Schreibe die Überschrift: „Aufbau von Maschinen“. 
Gestalte die Überschrift mit WordArt oder FontWork.
[2 Punkte]
1.4. Jede Maschine besteht aus den fünf Funktionselementen:
1.Antriebselement 
2.Trägerelement 
3.Übertragungselement 
4.Arbeitselement und 
5.Steuerelement 

a) Entwirf auf beiliegendem Blatt eine Tabelle in der für jedes Funktionselement die Aufgabe, ein Beispiel und ein Bild eingetragen werden kann.
Überlege, welche Spalten und Zeilen du brauchst. Beschrifte den Tabellenkopf. 
[2 Punkte]
b) Übertrage diese Tabelle in dein Textverarbeitungsdokument. Du kannst die entsprechenden Texte aus der geöffneten Datei „maschinen.txt“ in deine Tabelle kopieren. 
[2 Punkte]
Beachte folgende Vorgaben:

Schriftgröße 14 pt

Schriftart Calibri

Tabellenkopf fett, zentriert 
[4 Punkte]
c) Speichere die Datei im Ordner „schule_nachname_vorname“ unter dem Namen „elemente“.
 
[2 Punkte]
1.5. Suche aus deinem Verzeichnis vorlage geeignete Bilder und füge sie in deine Tabelle an der entsprechenden Stelle ein. Stelle die Bildgröße 3cm x 3cm ein. 
[6 Punkte]
1.6. Prüfe den Gesamteindruck deines Dokuments. Es darf nur eine DIN A4 Seite benötigt werden. Speichere nochmals dein Dokument ab. 
[2 Punkte]
Aufgabe 2
2. Verschiedenste Alltagssituationen kann man am Computer darstellen. So kann man auch verschiedene Situationen in XLOGO von einem Igel zeichnen lassen.
Unter der Menüleiste befindet sich ein Eingabefeld für die Kommandos. [image: image6.png]Sichsischer Informatikwettbewerb




Folgende Kommandos kann man hier eingeben und mit Hilfe der ENTER-Tasten ausführen lassen:
	Kommando
	Bedeutung

	vorwärts  50 rückwärts 50
	gehe 50 Pixel vorwärts  gehe 50 Pixel rückwärts

	rechts 90 links 20
	drehe 90° nach rechts drehen drehe 20° nach links drehen

	stifthoch  stiftab
	nimm den Stift hoch  senke den Stift ab

	löschebild
	lösche den Bildschirm

	wiederhole 2 [vorwärts 150 rechts 90 vorwärts 50 rechts 90]
	Zeichne 2-mal [gehe150 Pixel vorwärts , drehe 90° nach rechts gehe 50 Pixel vorwärts , drehe 90° nach rechts,]

	setzestiftfarbe rot
	setze die Stiftfarbe rot

	fülle
	fülle die Figur in der der Igel steht bis zur Kontur
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 Abbildung 1
	Speichere deine Versuche unter pa3.rtf. Wie im Bild links gezeigt.

	
	

	lerne rechteck 
Jetzt kennt der Igel das Kommando rechteck Gib die im Video gezeigten Befehle ein!
	Der Igel lernt rechteck 
Öffne den Ordner material und starte die Datei XLOGO_RECHTECK.html
Verlasse den Editor über das Igelsymbol 

	Öffne den Editor und gib die folgenden Zeilen ein!
lerne rad
kreis 20 
Ende
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	Rufe rad in der Kommandozeile auf!
	Das Rad wird schwarz gefüllt, wenn es innerhalb der schwarzen Umrandung ist. Ebenso ist eine Füllung mit rot, grün und blau möglich.


a) 
Teste die obenstehenden Kommandos aus der Tabelle. Speichere deine Versuche unter  p3a.lgo (Datei->Speichern unter) und p3a_text.rtf (wie in Abbildung 1) in deinem Verzeichnis schule_nachname_vorname ab. 
[5 Punkte]
b) 
Lerne nun dem Igel das folgende Bild (siehe Abbildung 2). Fülle den Hänger und die dazugehörigen Räder in passenden Farben aus. Der Igel muss das Bild lernen! 
Speichere danach unter p3b.lgo im Verzeichnis schule_nachname_vorname ab. 
[8 Punkte]
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