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Praxis - Lösungen (90')


1. Der Zweckverband „Wasserwerke Röthelbachtal“, 01234 Musterstadt, Hauptstraße 7, verschickt jährlich eine Abrechnung an seine Kunden. 

Ihre Aufgabe ist es, die vorhandene Datenbasis WASSERWIRTSCHAFT zu vervollständigen und mittels Serienbrief die Abrechnungen für das Jahr 2009 zu erstellen. Kopieren Sie dazu die Datei WASSERWIRTSCHAFT auf das Ihnen zugewiesene Laufwerk.

Das Unternehmen bietet den Verbrauchern zwei Tarife an. Der Wasserpreis setzt sich aus einem Grundpreis und dem Preis für einen Kubikmeter Wasser zusammen. Im Tarif KLEINVERBRAUCHER (Tarif 1) Beträgt der Grundpreis 13,78 € monatlich und der Kubikmeterpreis 1,92 €. Im Tarif GROSSABNEHMER (Tarif 2) liegt der monatliche Grundpreis bei 18,11 € und der Kubikmeterpreis bei 91 Cent.

a) Erfassen Sie die Daten für die beiden Tarife in einer zusätzlichen Datentabelle TARIFE in der Datenbank.



Datentabelle anlegen, mit den Feldern Tarifnummer, Tarifname, Grundpreis, Kubikmeterpreis 

(je Feldname 0,5 Pkt)   2

alle Datentypen richtig (für Preise Währung)   1

Primärschlüssel   1

Daten in Tabelle eintragen   1
b) In der Kundentabelle sind in der Spalte Tarifnummer Fehleingaben. Sorgen Sie dafür, dass dies nicht wieder passieren kann und ändern Sie die falschen Angaben so, dass sie für den Kleinverbraucher-tarif zutreffen.

Werte für Tarifnummer (0) ändern   1

Tarifnummer „Eingabe erforderlich“   1

Tarifnummer „Gültigkeitsbereich“ (1 oder 2) festlegen   1

c) Entwerfen Sie für alle Großabnehmer die Rechnungen in Briefform für das Jahr 2009. Verwenden Sie dafür das bereitgestellte Logo.


Beziehungen erstellen   2

Abfrage mit notwendigen Feldnamen   1

Formel für Rechnungsbetrag
(jährlicher Grundpreis, Verbrauchspreis)   2

Filter Grossabnehmer   1

Logo einfügen   1

Adressdaten des Zweckverbandes verwenden   1

Einhalten der Briefform   2

Einfügen der Adressdatenfelder (Seriendruckfunktion)   1

Firmenname verwenden   1

Einfügen der Verbrauchsmenge   1

Einfügen des Rechnungsbetrags   1

Einheit bei Verbrauchsmenge und Rechnungsbetrag   1

d) Speichern Sie Ihr Ergebnis mit dem Namen Rechnung auf dem Ihnen zugewiesenen Laufwerk.

Speichern der Rechnung   1

2. Ihnen wird das Programm Scratch zur Verfügung gestellt. Öffnen Sie damit das Projekt Hubschrauber. 

a) Erstellen Sie für das Projekt das zugehörige Struktogramm.

Wiederhole   1

Sequenz   1

Verwendung von standardisierten Formen   1
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b) Finden Sie für das Objekt Hubi eine geeignete Darstellungsform mit 3 Attributen und 2 Methoden und stellen Sie diese hier dar.


Objektbezeichner, Klasse(je 0,5 Pkt)   1
3 Attribute mit Attributwerten   3
2 Methoden   2

standardisierte Darstellung   1


Hubi[OBJEKT].x-pos.=30


Hubi[OBJEKT].y-pos.=45


…


Hubi[OBJEKT].drehe (15°)


Hubi[OBJEKT].pralle vom Rand ab()



c) Erzeugen Sie im selben Projekt ein zweites Objekt. Ordnen Sie diesem, ein Attribut Klang zu und binden Sie eine entsprechende Methode ein, die dieses Attribut verwendet. Speichern Sie das Ergebnis.


Objekt_2 erzeugen   1
Klang einfügen   1

Klang einbinden   1

Startbedingung angefügt   1

hubi:OBJEKT





- x-position	: 30


- y-position	: 45


- ausrichtung	: 30


- kostuem	: helicopter1


- Groesse	: 232x158





+ gehe 50er Schritt


+ pralle vom Rand ab


+ drehe 15°





Gehe 50er Schritt
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