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Hinweise


Hinweise zur Vorbereitung und Durchführung des Wettbewerbs

Analog der ersten Wettbewerbsstufe haben die Teilnehmer für die Bearbeitung der Aufgaben 90 Minuten Zeit. Den Wettbewerbsteilnehmern sollte empfohlen werden, dass sie sich für den Theorie-Aufgabenteil höchstens eine halbe Stunde Zeit nehmen. Prinzi​piell ist es jedoch denkbar, dass die Teilnehmer über den gesamten Zeitraum hinweg nur einen Aufgabenteil bearbeiten. Sollte ein Teilnehmer vor Ablauf der Gesamtzeit alle Aufgaben des Theorie- und Praxisteil gelöst haben, ist die Gesamt​arbeitszeit auf den Wettbewerbsunterlagen zu vermerken.

Achten Sie darauf, dass auch im Praxisteil auf dem Aufgabenzettel Eintragungen durch die Schüler anzufertigen sind, diese deshalb mit Namen versehen und nach dem Wettbewerb eingesammelt werden.

Für den Praxisteil werden benötigt:

· ein Textverarbeitungsprogramm (z. B. StarOfficeWriter, MS Word, OpenOffice)

· das Programmiersystem „Scratch“ (Version 1.4) mit deutscher Spracheinstellung
(http://info.scratch.mit.edu/Scratch_1.4_Download)

· die Vorlagedateien (s. u.) in Verzeichnissen vorlage bzw. bilder auf einem Datenträger bzw. im LAN [Bitte einen entsprechenden Hinweis an die Tafel schreiben bzw. auf dem Aufgabenblatt ergänzen.]

Für die Bearbeitung der Praxisaufgaben empfiehlt sich der farbige Ausdruck der Aufgabenstellungen. Folgende Dateivorlagen kommen zum Einsatz:

· warte.png, taste.png, sende.png, dupliziere.png, aendere_y.png, aendere_x.png  (Bilddateien für Praxisaufgabe 2;  → Verzeichnis bilder)

· beschreibung.txt  (ASCII-Text für die Praxisaufgabe 2;  → Verzeichnis bilder)

· tina.sb  (Programmvorlage für die Praxisaufgabe 4, Scratch;  → Verzeichnis vorlage)

Unterstützen Sie bitte die Wettbewerbsteilnehmer vor dem Schließen der Anwendungsprogramme bei der Ergebnissicherung, insbesondere beim Speichern und Ausdrucken von Arbeits​ergebnissen am vorgegebenen Ort. Gegebene Hilfestellungen sowie eventuell erteilter Punktabzug sollten auf den Arbeitsunterlagen kommentiert vermerkt werden. Kontrollieren Sie auch die Lesbarkeit des einge​tragenen Namens sowie der Schule und Klasse auf den Arbeitsblättern.

Bitte kopieren Sie Verzeichnisstruktur und Dateien der Wettbewerbsteilnehmer auf eine CD oder einem Stick, um sie bei Bedarf der zentralen Jury zur Verfügung stellen zu können. Achten Sie bitte darauf, dass zu einem späteren Zeitpunkt eine eindeutige Zuordnung der elektronischen Arbeitsergebnisse zum Wettbewerbsteilnehmer möglich ist.

Hinweise zur Bewertung

T1)
Internet und E-Mail  [( 7]
a)
vier Voraussetzungen  -  je zwei richtige Voraussetzungen = 1 Punkt
Computer; Netzwerkverbindung; Provider; Firewall; aktuelle Antiviren-Software
[2]

b)
zwei weitere Möglichkeiten der Kontaktaufnahme
Fax; Chat; Telefon; Brief; Videokonferenz ...
[1]
c)
Markierung / Änderung der Fehler
@ fehlt; CC falsch!Anhang nicht öffnen, weil Gefahr von Schadenssoftware; Betreff fehlt; Absender unvollständig
[4]
T2)
Entschlüsseln/Verschlüsseln  [( 3]
a)
Lösung:  HUENFELD
[2]
b)
Verschlüsselung:  01011010  01010101  01010011  01000101
[1]

T3)
Logische Schaltung  [( 6]
a)
Schaltbelegungstabelle; je Zeile ein Punkt:  000  011  101  111
[4]
b)
Reihenschaltung der Taster 
[1]
normgerechter Schaltplan
[1]
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P1)
Verzeichnisse und Dateien  [( 3]
Verzeichnis/Unterverzeichnis anlegen
[2]
Datei tina.sb an die richtige Stelle kopieren
[1]

P2)
Textdokument „Hinweise zur Arbeit mit Scratch“  [( 9]
· richtiges Verzeichnis und Dokument mit aussagekräftigen Namen speichern
[1]

· Überschrift
[1]

· Tabelle und Tabellenkopfformatierung
[2]

· Text und Grafiken einfügen
[2]

· Attributzuordnung von Fett, Kursiv und Kapitälchen nach Muster
[3]

P3)
Fehlerkorrektur auf Papier:  ZEUS -> ZUSE  [( 2]
· Neupositionierung von „sende E an alle“(nach oben)
[1]

· Neupositionierung von „sende U an alle“(nach oben)
[1]
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P4)
Berichtigung von tina.sb  [( 2]
· Durchführen der Berichtigung aus Aufgabe 3
[1]

· Speichern unter norman.sb
[1]

P5)
ZUSE – waagerecht/quadratisch  [( 8]
· je Buchstabe mit Positionierung und Aufruf einen Punkt
[8]

P6)
ZUSE – gelb umrahmt  [( 5]
· Positionierung des Stiftes
[1]

· Realisierung des Algorithmusses
[1]

· Einstellung der Farbe und Stiftdicke
[1]

· Realisierung mittels Iteration
[2]

Lösungsvorschläge ...

	... zu Aufgabe 5
	
	    ...zu Aufgabe 6
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