
Attribute in der Textverarbeitung

Die folgende Übung soll verdeutlichen, wie Attribute verändert werden können. Gehe dazu wie folgt vor:

- Markiere das Objekt mit dem Mauszeiger, indem Du die Maus mit gedrückter, linker Maustaste über das Objekt führst.

- Gehe in die Symbolleiste und wähle den entsprechenden Attributwert aus

Gestalte die folgenden Objekte jeweils nach den angegebenen Attributwerten:





fett

kursiv

unterstrichen

rechtsbündig


zentriert


linksbündig


Was fällt Dir auf?

Attribute sind (hier bitte selbst einfügen), die für ein Objekt vergeben werden können. Man unterscheidet Eigenschaften für ein Zeichen, wie zum Beispiel Schriftschnitt, (füge hier bitte weitere zwei Attribute für Zeichen ein), welche als Zeichenattribute bezeichnet werden. Weiterhin gibt es Attribute, welche nur für einen gesamten Absatz Gültigkeit haben können, wie zum Beispiel Ausrichtung, (füge hier weitere drei Absatzattribute ein). Diese werden als Absatzattribute bezeichnet.

Außerdem gibt es Attribute, die für die gesamte Seite Gültigkeit haben, wie z. B. die Größe des rechten Rands, des linken Rands (füge hier weitere zwei Seitenattribute ein).
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